ANEXO II
MATERIAS OPTATIVAS DE BACHILLERATO
Cultura Cientifica

En la sociedad actual, la ciencia y la tecnologia son
fundamentales para la constante mejora de la calidad de vida.
Los avances en la medicina, la genética, la produccidén de
alimentos, las comunicaciones, las nuevas fuentes de energia,
el transporte, etc., son fruto de la continua evolucidn de la
investigacién 'y el conocimiento cientifico vy la Dbase
fundamental del desarrollo econdémico y social de la humanidad.
Igualmente, hay que destacar el papel de estas disciplinas en
la conservacidén del medio ambiente, desde el punto de vista
de la busqueda de nuevos materiales y técnicas con mejores
prestaciones y cuya explotacidn resulte més sostenible vy
respetuosa con el planeta y la biodiversidad, generando menos
residuos y mas biodegradables, fomentando la economia circular
y aportando bases sdélidas para la prevencidn de los desastres
naturales asociados al cambio climatico. En este sentido,
también tienen especial relevancia las investigaciones gque se
estdn llevando a cabo con relacién al wuniverso vy la
exploracidén de otros planetas y satélites, o los estudios
relacionados con las nanoparticulas y su comportamiento para

posibles aplicaciones en beneficio de la humanidad.

La asignatura de Cultura Cientifica se oferta como una
optativa en el curso de 1° de bachillerato, con la finalidad
de familiarizar al alumnado con los aspectos méas relevantes
de la ciencia, desde una perspectiva general, y con la
intencién de despertar la curiosidad por todas las disciplinas
cientificas. Asi mismo, se pretende destacar la importancia
del trabajo de las personas cientificas, como ejemplo de

cooperacidén y coordinacidén sin olvidar el complejo -pero a la



vez, relevante- papel que ha tenido la mujer en la
investigacién cientifica y cuya aportacién, a lo largo de los

afios, ha quedado manifiesta.

Asi entendida, los elementos curriculares de esta materia
de Cultura Cientifica, tienen mucha relacidén con otras
asignaturas de indole cientifico, que se cursan en esta etapa
educativa, més concretamente, del bachillerato cientifico,
sin por ello, suponer un obstaculo para el alumnado de otras

modalidades.

Para esta asignatura se han establecido 6 competencias
especificas que, de modo transversal, contribuyen al logro de

las competencias de la etapa del bachillerato.

Los saberes Dbéasicos se estructuran en 5 bloques. Un
primer bloque, relacionado con el trabajo cientifico vy
planteado a modo de proyecto de investigacidn, abordable a
través de los demds saberes. Un segundo bloque, tiene que ver
con la evolucidédn de la ciencia a lo largo de la historia; sus
principales hitos, las grandes revoluciones cientificas, la
labor de las personas dedicadas a la ciencia, asi como los
aspectos éticos a tener en cuenta como consecuencia de los
avances cientificos y tecnoldgicos. E1 tercer bloque de
saberes se relaciona con los avances en la genética, las
técnicas de Dbiotecnologia e ingenieria genética vy sus
aplicaciones en diversos campos como la medicina, la
produccién de alimentos o el medio ambiente. En el cuarto
bloque de saberes se trabaja la sostenibilidad, el medio
ambiente y la salud, teniendo como eje central la Agenda 2030
y los Objetivos del Desarrollo Sostenible y su importancia en
relacidén con la mejora de la humanidad y la reduccidén de las
desigualdades entre las naciones. Por tGltimo, el quinto bloque

se dedica a la exploracién espacial y las técnicas de



observacién y estudio del universo; desde las particulas méas

pequefilas, hasta las grandes dimensiones del universo.
1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos
y argumentar sobre estos, utilizando diferentes formatos para
analizar procesos, métodos, experimentos o resultados de las

ciencias.
Descripcién de la competencia especifica 1

La comunicacidédn es un aspecto esencial del progreso
cientifico, pues los avances y descubrimientos rara vez son
producto del trabajo de personas aisladas, sino de equipos
colaborativos, con frecuencia de caracter interdisciplinar.
Ademés, la creacidén de conocimiento sbélo se produce cuando
los hallazgos son publicados permitiéndose su revisidén vy
ampliacidén por parte de la comunidad cientifica vy su

utilizacidédn en la mejora de la sociedad.

Dada la naturaleza cientifica de esta materia contribuye
a que el alumnado desarrolle las destrezas necesarias para
extraer las ideas mas relevantes de wuna informacidén de
caracter cientifico (en forma de articulos, diagramas, tablas,
graficos, etc.) y comunicarlas de manera sencilla, precisa y
veraz, utilizando formatos variados (exposicidn oral,
plataformas virtuales, presentacién de diapositivas vy
pbsteres, entre otros), tanto de forma analdégica como a través

de medios digitales.

Del mismo modo, esta competencia especifica Dbusca
potenciar la argumentacidén, esencial para el desarrollo social
y profesional del alumnado. La argumentacién en debates, foros

u otras vias da la oportunidad de defender, de manera ldégica



y fundamentada, las propias posturas, pero también de
comprender vy asimilar las ideas de otras personas. La
argumentacidén es una forma de pensamiento colectivo que
enriquece a quienes participan en ella, permitiéndoles
desarrollar la resiliencia frente a retos, asi como la
flexibilidad para dar un giro a las propias 1ideas ante
argumentos ajenos. Asimismo, la argumentacidédn, realizada de
forma correcta, es un acto de respeto a la diversidad entre

personas.
Vinculacién con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CP1l, STEMA4,
CPSAA4 y CCEC4.1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Analizar criticamente conceptos y procesos
relacionados con 1la ciencia, interpretando informacidén en
diferentes formatos (modelos, gréaficos, tablas, diagramas,

férmulas, esquemas, ).

1.2 Comunicar informaciones u opiniones razonadas
relacionadas con la ciencia, transmitiéndolas de forma clara
y rigurosa, utilizando la terminologia, las herramientas y el
formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos,

informes, diagramas, férmulas, esquemas y simbolos, etc.).

1.3 Argumentar sobre aspectos relacionados con la ciencia
defendiendo una postura de forma razonada y con una actitud
abierta, flexible, receptiva y respetuosa ante la opinidén de

las deméds personas.



COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Localizar y wutilizar fuentes fiables, identificando,
seleccionando y organizando informacién, evaluandola
criticamente y contrastando su veracidad, para resolver
preguntas planteadas relacionadas con las ciencias, de forma

auténoma.
Descripcidén de la competencia especifica 2

Obtener informacidén relevante con el fin de resolver
dudas, adgquirir nuevos conocimientos o comprobar la veracidad
de afirmaciones o noticias es una destreza esencial para la
ciudadania del siglo XXI. Asimismo, toda investigaciédn
cientifica comienza con la cuidadosa recopilacidén de
publicaciones relevantes del area de estudio. La mayor parte
de las fuentes de informacidén fiables son accesibles a través
de Internet por lo gue se promovera, a través de esta
competencia, el uso de diferentes plataformas digitales de
bisqueda y comunicacidén. Sin embargo, la informacidn veraz
convive con bulos, mitos e informaciones incompletas o
pseudocientificas. Por ello, es de vital importancia que el
alumnado desarrolle un espiritu critico y contraste y evaltle

la informacidén obtenida.

La informacidén veraz debe ser también seleccionada segun
su relevancia y organizada para poder responder de forma clara
a las cuestiones formuladas. Ademéas, dada la madurez
intelectual del alumnado de esta etapa educativa, se fomentara
que plantee estas cuestiones por si mismo siguiendo su propia

curiosidad y mostrando iniciativa.
Vinculacién con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida: CCL3, CPl, STEM4, CD1, CDZ2,



CD4, CPSAA4.
CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Plantear y resolver cuestiones relacionadas con la
ciencia, localizando % citando fuentes adecuadas 3%
seleccionando, organizando vy analizando <criticamente la

informacidn.

2.2 Contrastar vy Justificar la veracidad de 1la
informacién relacionada con la ciencia, utilizando fuentes
fiables y adoptando una actitud critica y escéptica hacia
informaciones sin una base cientifica como pseudociencias,

mitos, bulos, etc.

2.3 Argumentar sobre la contribucidén de la ciencia a la
sociedad y asumir su constante evolucidén influida por el

contexto politico y los recursos econdmicos.

2.4 Analizar la labor colectiva e interdisciplinar de la

ciencia destacando el papel de la mujer.
COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar 1las aplicaciones, recursos, plataformas vy
herramientas digitales de forma respetuosa, responsable y
segura, reservando la privacidad y los derechos de autoria y
con un lenguaje apropiado, para crear y compartir contenidos

de caracter cientifico.
Descripcién de la competencia especifica 3

Hoy en dia se dispone de una amplia variedad de
herramientas digitales de gran calidad y utilidad que permiten
organizar 'y —representar datos ©procedentes de estudios
cientificos -mediante tablas, graficos, imagenes, informes,
etc.,- de forma precisa vy atractiva, para facilitar su

comprensidén, exposicidén y difusidén publica.



Igualmente, 1las plataformas de trabajo colaborativo
ofrecen entornos que facilitan el aprendizaje individual y en
equipo, a la vez que constituyen un repositorio de materiales
creados por el alumnado o que estédn a su disposicidn para su
consulta. En este sentido, el alumnado deberd ser capaz de
utilizar un lenguaje apropiado y respetuoso al compartir vy

difundir los contenidos.

Dentro de su formacidén, el alumnado debe reconocer dque
los materiales disponibles son fruto de trabajos previos,
cuyos derechos de autoria hay que considerar y respetar, de
acuerdo con la legislacidén vigente. De esta forma, la
utilizacidén de informacidén como imégenes, graficos, textos,
etc. estard supeditada a la catalogacidén especifica de la
misma, citando de forma correcta las fuentes de donde se ha
obtenido y la autoria de la misma, asi como respetando la

privacidad.
Vinculacidén con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD2, CD3, CD4,
CPSAA3.1, CE1l, CCEC4.1.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Buscar, seleccionar % archivar informacidén
utilizando las aplicaciones % herramientas digitales

apropiadas.

3.2 Respetar la propiedad intelectual y los derechos de
autoria citando las fuentes y utilizando licencias "Creative

Commons".

3.3 Utilizar un 1lenguaje apropiado vy respetuoso al

compartir y utilizar plataformas digitales.



COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Planificar y desarrollar proyectos aplicando el método
cientifico, a partir de diferentes fuentes de informacién,
para indagar y explicar procesos y situaciones relacionados

con las ciencias.
Descripcién de la competencia especifica 4

El conocimiento cientifico se construye a partir de
evidencias obtenidas de la observaciédn objetiva vy la
experimentacidén. Su finalidad es explicar el funcionamiento
del mundo que nos rodea y aportar soluciones a problemas. Los
métodos cientificos se basan en la formulacidén de preguntas
sobre el entorno natural o social; el disefio y ejecucidn
adecuados de estrategias para poder responderlas; la
interpretacidén y analisis de los resultados, la obtencidn de

conclusiones y la comunicacidn.

El hecho de que el alumnado sea capaz de aplicar el
método cientifico a situaciones cotidianas contribuye a
desarrollar la curiosidad, el sentido critico, el espiritu
emprendedor y las destrezas para el trabajo colaborativo.
Ademés, esta forma de trabajo permite comprender en
profundidad la diferencia entre una impresidén u opinidn y una
evidencia, afrontando con mente abierta y perspicaz diferentes
informaciones y aceptando y respondiendo adecuadamente ante

la incertidumbre.

En definitiva, esta competencia especifica contribuye a
mejorar la resiliencia necesaria para afrontar diferentes
retos y asi formar ciudadanos plenamente integrados a nivel

personal, social o profesional.
Vinculacién con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes



descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CPl, STEMZ,
STEM3, STEM4, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Plantear preguntas y formular hipdtesis, sobre la
ciencia y la vida cotidiana, que puedan ser respondidas o

contrastadas utilizando el método cientifico.

4.2 Recopilar, utilizar y analizar datos de fendémenos y
procesos de la ciencia y la vida cotidiana, seleccionando los
instrumentos necesarios para responder a preguntas concretas

y contrastar una hipbdtesis previamente planteada.

4.3 Interpretar y analizar resultados de proyectos de
investigacidén utilizando las herramientas adecuadas vy
reconociendo su alcance y limitaciones para obtener

conclusiones razonadas y fundamentadas.

4.4 Tdentificar posibles colaboraciones dentro y fuera
del centro educativo, resaltando la importancia de 1la
cooperacidén en la investigacidn, respetando la diversidad vy

favoreciendo la inclusiédn.
COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Diseflar, promover y ejecutar iniciativas relacionadas
con la conservacién del medioambiente, la sostenibilidad y la
salud, basandose en los fundamentos de las ciencias, para

fomentar habitos sostenibles y saludables.
Descripcidén de la competencia especifica 5

En la actualidad, la degradacién medioambiental estéa
llevando a la destruccién de los recursos naturales a un ritmo
muy superior al de su regeneracidén. Para frenar el avance de
estas tendencias negativas vy evitar sus consecuencias

catastréficas son necesarias acciones personales y colectivas



de la ciudadania, los estados y las corporaciones. Por ello,
es imprescindible que se conozca el valor ecoldbgico,
cientifico, social y econémico del mundo natural vy se
comprenda que la degradacidén medioambiental es sindénimo de
desigualdad, refugiados climédticos, catédstrofes naturales vy

otros tipos de crisis humanitarias.

El desarrollo de esta competencia fomenta que el alumnado
conozca y Jjustifique la necesidad urgente de implantar un
modelo de desarrollo sostenible, vy lidere iniciativas vy
proyectos innovadores, para promover y adoptar estilos de vida
sostenibles a nivel personal vy colectivo. Trabajar esta
competencia especifica, también permite al alumnado proponer
y adoptar estilos de vida que contribuyan a mantener y mejorar

la salud y la calidad de vida.
Vinculacién con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM5, CD4,
CPSAA2, CC4, CE1l, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Analizar las causas y consecuencias ecoldgicas,
sociales % econdmicas de los principales problemas
medicambientales desde una perspectiva individual, local vy

global.

5.2 Proponer y poner en practica hédbitos e iniciativas
sostenibles y saludables a nivel local y argumentar sobre sus
efectos positivos y la urgencia de adoptarlos basédndose en

los saberes de la Ciencia.



COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Identificar y gestionar las propias emociones,
respetando las de 1las demas personas y participando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos con roles
asignados, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje para fomentar el bienestar personal y grupal y

crear relaciones saludables.
Descripcién de la competencia especifica 6

Las destrezas sociocafectivas dentro del aprendizaje de
las ciencias fomentan el bienestar del alumnado, la regulacidn
emocional y el interés por su estudio. En este sentido, el
trabajo en equipo debe facilitar los valores de respeto,
igualdad o resolucidédn pacifica de conflictos. El superar
retos cientificos permite mejorar la autoconfianza vy
normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, el
trabajo en equipo, facilita 1la ruptura de estereotipos
relacionados con el género e ideas preconcebidas sobre 1la

ciencia.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar
y gestionar las propias emociones, reconocer las fuentes de
estrés en el trabajo individual y en equipo, ser perseverante
en la consecucidén de los objetivos, pensar de forma critica
y creativa, crear resiliencia. También implica mostrar empatia
por las deméds personas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién
asertiva en el trabajo en equipo vy tomar decisiones

responsables.
Vinculacidén con el Perfil de salida del alumnado

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes



descriptores del Perfil de salida: CP3, CPSAAl.1l, CPSAAl.Z2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3, CE2

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1 Colaborar activamente y construir —relaciones
trabajando en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicadndose de manera efectiva, pensando de forma

critica y creativa.

6.2 Aceptar el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando wvalor, favoreciendo la inclusidn, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado %

responsabilizdndose de la propia contribucidén al grupo.

6.3 Admite sus errores y los rectifica, asumiéndolos como

una oportunidad para mejorar.

2. SABERES BASICOS
A. Proyecto cientifico

A.1 Aplicacién del método cientifico: Hipdbtesis,

preguntas, problemas y conjeturas.

A.2 Estrategias para la Dbusqueda de informacidn,
colaboracidén, comunicacidén e interaccidn con i1nstituciones
cientificas: herramientas digitales, formatos de presentacidn

de procesos, resultados e ideas.

A.3 Fuentes fiables de informacién: btsqueda,

reconocimiento y utilizacién.

A.4 Andlisis de problemas reales: disefio de experiencias.

Contraste y verificacidén de hipdtesis.

A.5 Anadlisis de resultados: organizacidn, representaciédn

y herramientas estadisticas. Simulaciones.

A.6 Estrategias de comunicacidén cientifica: vocabulario



cientifico, informes cientificos y productos digitales.
B. Evolucién de la ciencia
B.1 Hitos histéricos de las ciencias.
B.2 Grandes revoluciones cientificas.

B.3 La evolucién histdérica del saber cientifico: 1la
ciencia como labor colectiva, interdisciplinar y en continua

construccién.
B.4 Aspectos éticos de la ciencia.

B.5 La labor cientifica y las personas dedicadas a la

ciencia. El papel de la mujer en la ciencia.

B.6 Contribucidén de la ciencia a la sociedad y la vida

cotidiana.
B.7 Neurociencia.
C. Genética y biotecnologia

C.1l Genes y epigenética. Concepto de ADN: modificaciones

y alteraciones.

C.2 Aplicaciones de la biotecnologia y la ingenieria

genética.

C.3 Tratamiento de enfermedades: evolucidén histédrica,
obtencién de féarmacos 'y vacunas. Nuevas técnicas en

biomedicina: protedmica, gendmica y terapias génicas.

C.4 Uso responsable del sistema sanitario y 1los

medicamentos.
D. Sostenibilidad, medio ambiente y salud
D.1 La agenda 2030 y los ODS.

D.2 La influencia humana en el medio ambiente: huella

del carbono, pérdida de Dbiodiversidad, desertificacién,



contaminacién, etc. Consecuencias para la salud y el medio

ambiente. Los cambios en la naturaleza.

D.3 Generacidén y gestidén de los residuos: consumo

responsable, explotacién de los recursos.
D.4 BUsqueda de nuevas fuentes de energia.
E. De la nanociencia a la exploracién espacial
E.1 La nanotecnologia y sus aplicaciones.
E.2 Nuevos materiales.
E.3 Origen del universo.

E.4 Observacidén y estudio del universo. Grandes

infraestructuras para el estudio del universo.

E.5 Nuevos retos de la exploracidn espacial. Repercusidn

para la humanidad: aplicaciones terrestres.



Cultura Cléasica

La tradicién y la herencia cultural de la Antigliedad
clédsica proporcionan una formacidén humanista a la ciudadania
europea. Esta educacidén humanista sitta al individuo y su
dignidad como valor fundamental y lo guia para adgquirir las
competencias necesarias en sus procesos vitales personales y
colectivos. Esta materia contribuye a la adgquisicidén de una
base sdélida para asentar conocimientos en las distintas
modalidades de Bachillerato: Humanidades y Ciencias Sociales,
Ciencias y Tecnologia, Artes y General. Por tanto, la materia
de Cultura Cléasica permite aproximarse desde una perspectiva
artistica, cientifica, histérica, 1linglistica, literaria vy
religiosa a las civilizaciones griega y latina y descubrir su
influencia en el mundo actual, profundizando en la identidad

cultural, local, nacional y europea.

Las competencias especificas conectan el pasado con el
presente, y se plantean a partir de tres ejes principales:
situar en el centro la reflexidn humanista sobre el caracter
del legado clésico; fomentar la comprensidn critica del mundo
actual contribuyendo a la mejora de la competencia ciudadana;
aumentar el caudal 1éxico favoreciendo la comprensidén de
términos y expresiones de las diferentes &4reas de estudio de

Bachillerato.

Los criterios de evaluacidén de la materia permiten
evaluar el grado de adgquisicién de las competencias
especificas por parte del alumnado, por lo que se presentan
vinculados a ellas. De acuerdo con su formulacién
competencial, se plantean enunciando el proceso o capacidad
que el alumnado debe adguirir y el contexto o modo de

aplicacidén y uso.



Los saberes bédsicos estdn organizados en cuatro bloques.
El primero, «El mito y su pervivencia a 1lo largo de la
historia», recoge conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten la aproximacién a los ciclos y héroes miticos més
relevantes y su ubicacidén en la geografia de Grecia y Roma.
En todos ellos es constante la presencia de las divinidades
que establecen distintos tipos de relaciones con los seres
humanos. La naturaleza es un elemento comin en la mitologia.
Las Metamorfosis de Ovidio conectan a la divinidad con los
seres vivos mostrando los distintos tipos de relacidn
posibles: pasién, hospitalidad, violencia, venganza,

gratitud..

El segundo bloque, «Grecia y Roma», fomenta la reflexidn
sobre los conflictos bélicos de la historia tomando como
referencia los de Grecia y Roma. El conocimiento de 1los
sistemas politicos mas 1importantes de la civilizacidn
grecolatina propicia el anadlisis acerca de las semejanzas y
diferencias entre pasado y presente desde un espiritu critico
y humanista. El resto de saberes incluye elementos culturales
relativos al individuo, a la religidén y al funcionamiento
social. Este bloque conecta la civilizacidén griega y romana

con la identidad europea y occidental.

El tercer blogque, «Presencia de las lenguas clésicas en
los lenguajes de distintos &ambitos», integra 1los saberes
necesarios sobre los étimos griegos y latinos, contribuyendo
al enriquecimiento del vocabulario y a un conocimiento méas
profundo de la terminologia de las distintas 4&reas de
conocimiento de bachillerato. Este bloque se completa con el
reconocimiento de locuciones latinas y 1léxico de origen
grecolatino presentes en la publicidad, los medios de

comunicaciédén. ..



El cuarto y uUltimo bloque, «La Cultura Clésica y su
manifestacién en las artes», recoge los conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten la aproximacidén a la
herencia material e inmaterial de la civilizacidén grecolatina,
presente a lo largo de todos los tiempos, reconociendo vy
apreciando su valor como fuente de inspiracidén artistica vy
como testimonio de la historia. En este bloque se pretende,
ademéas, el descubrimiento de los vestigios clasicos,
especialmente de los lugares méds emblemdticos y concretamente

de la Navarra romanha.

Dado el caracter competencial de este curriculo, se
recomienda la creacidn de tareas interdisciplinares,
contextualizadas, significativas y relevantes, y el
desarrollo de situaciones de aprendizaje donde se considere
al alumnado como agente social progresivamente autdédnomo vy
gradualmente responsable de su propio proceso de aprendizaje,
teniendo en cuenta sus circunstancias e intereses y combinando

distintas metodologias.

La ensefianza de la cultura, la civilizacidén grecolatina
y la terminologia derivada de ellas ofrece oportunidades de
trabajo interdisciplinar que permiten combinar y activar los
saberes basicos de diferentes materias, contribuyendo de esta
manera a que el alumnado perciba la importancia de conocer el
legado clasico para enriquecer su juicio critico y estético,

su percepcién de si mismo y del mundo que lo rodea.
1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Descubrir, conocer y analizar la herencia cultural y
mitoldégica grecorromana a través de la lectura en diferentes
soportes y del wuso de herramientas digitales. Valorar

criticamente las semejanzas y diferencias de dicha herencia



con el momento actual, apreciando y reconociendo su papel como

fuente de inspiracién.
Descripcién de la competencia especifica 1

La aproximacién a la Mitologia clasica favorece el
reconocimiento del valor de esta como fuente de inspiraciodn
cultural. El acercamiento a los relatos y a los héroes vy
heroinas miticos conecta el pasado con el presente, al
analizar criticamente valores, comportamientos y actitudes
pretéritas con los del momento actual. Los mitos proporcionan
la oportunidad de reflexionar acerca de las distintas maneras
de afrontar los conflictos, Dbélicos o familiares, las
consecuencias de las acciones, la vigencia y causa de las
leyes consuetudinarias y no escritas, la funcidén del héroe en
los relatos a lo largo de los tiempos, etc.. Ademéds, la conexidn
de la mitologia con la naturaleza, visible en las Metamorfosis
de Ovidio, contribuye al conocimiento y respeto hacia el medio
natural en sus distintas manifestaciones: mundo animal,

vegetal y mineral.

Los mitos trabajados en esta competencia facilitan el
disfrute de la lectura ayudando a desarrollar el gusto por
los relatos narrados literariamente, ademds de generar habito
lector y aumentar la riqueza léxica, recurriendo a los textos,
originales o adaptados, en diferentes soportes; por otra
parte, los relatos miticos inciden en el desarrollo de la
expresién escrita y oral, a través de la produccidédn personal
o} colectiva de recreaciones literarias, resumenes,

investigaciones.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CcCL4, cCCL5, CP2, CP3, CD1,
CcDh2, CD3, CPSAA4, CC1l, CC3.



CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Investigar, seleccionar y organizar la informacidn
sobre personajes y hechos de la mitologia clésica, obtenida
a través de lecturas de 1libros, articulos, traducciones,
fragmentos adaptados, en diferentes soportes, para fomentar

la competencia lectora.

1.2 Identificar y explicar los componentes que conforman
el Pantedn grecolatino, atendiendo, ademds, a los rituales

que conectan a las divinidades con el ser humano.

1.3 Identificar vy demostrar la pervivencia de la
mitologia grecolatina en el mundo actual, como representacidn
de 1las inquietudes, actitudes, preocupaciones, objetivos,

deseos... inherentes a las personas.

1.4 Descubrir los espacios geograficos de la civilizacidn
griega y romana a través de mapas, planos y diversas fuentes

histdéricas. Identificarlos en los relatos miticos clésicos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analizar las caracteristicas de 1la civilizacién
grecorromana en el ambito personal, religioso y sociopolitico,
adquiriendo conocimientos sobre el mundo clasico y comparando
criticamente el presente y el pasado, para valorar las
aportaciones del mundo clasico grecolatino a nuestro entorno

como base de una ciudadania democratica y comprometida.
Descripcidén de la competencia especifica 2

La contribucién de 1la civilizacidén grecolatina a la
identidad europea es innegable. La reflexidén sobre sus
caracteristicas a través de diferentes fuentes permite
reconocer y apreciar la influencia de Grecia y Roma en la
sociedad actual. Esta competencia abarca diferentes ambitos:

el personal, en el que se abordan las relaciones familiares



en las diferentes etapas de la vida; el religioso, donde se
establece la relacién entre el individuo y la divinidad,
personal o colectivamente; el 1ludico con los espectaculos de
los juegos; y el sociopolitico, que se basa en las relaciones
de los individuos y las distintas organizaciones sociales en

funcién de las formas de gobierno.

Esta competencia, ademds, contribuye a fomentar el
respeto hacia la herencia de la Antigliedad cléasica y a
analizar criticamente las diferencias culturales, con el
objetivo de promover una ciudadania democratica y comprometida
con el mundo gque nos rodea. La reflexidn, desde una
perspectiva humanista, permitird identificar las constantes
variables y culturales a lo largo del tiempo. El1 anédlisis
critico de la relacidn entre pasado y presente requiere de la
investigacidén y de la blUsqueda de informacidn guiada, en grupo
o de manera individual, en fuentes tanto analdgicas como

digitales.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, (CCL3, CCL4, cCCL5, CP2, CP3, CD1,
Ccb2, CD3, CPSAA4, CCl, CC3, CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Valorar la influencia de los hechos histéricos del
periodo grecorromano en el momento histdérico presente,
utilizando soportes analdégicos, digitales y otros para

seleccionar, contrastar y organizar la informaciédn.

2.2 Investigar, seleccionar y organizar la informacién
sobre sistemas politicos en Grecia y Roma y sus sociedades,
estableciendo una comparacién con la actualidad, a través de

lecturas de 1libros, articulos, fragmentos adaptados u



originales en diferentes soportes, para fomentar la

comprensién lectora y la expresidn escrita.

2.3 Valorar de manera critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad grecorromana

comparandolos con las sociedades actuales.

2.4 Identificar los elementos de las formas de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad grecorromana gue han

pervivido hoy en dia.

2.5 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las
conclusiones obtenidas a partir de 1la investigacidn,
individual o colaborativa, sobre el ocio y los Jjuegos en la
antigua Grecia y Roma e identificar su herencia en la

actualidad.
COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Descubrir en las lenguas de ensefianza y otras lenguas
del repertorio individual del alumnado la conexién con la
lengua griega y latina (etimologias y léxico), como muestra
de riqueza cultural y formativa. Valorar las lenguas clasicas
como lenguas imprescindibles en 1los distintos campos del
saber. Relacionar 1los étimos griegos y latinos con el
vocabulario especifico de las diferentes areas de conocimiento

del alumnado de bachillerato.
Descripcién de la competencia especifica 3

El estudio de las lenguas griega y latina y su conexidn
con las lenguas del repertorio individual del alumnado
favorece la adgquisicidén de destrezas necesarias para la mejora
del aprendizaje de las lenguas propias y nuevas. Esta
competencia posibilita reconocer 'y apreciar diferentes
variedades vy perfiles 1linglisticos contribuyendo a la

identificacién, wvaloracién y respeto de la diversidad



lingiistica, dialectal y cultural para construir una cultura
compartida. Igualmente promueve en el alumnado de bachillerato
una mejor comprensién del 1éxico especifico de las diferentes
dreas de conocimiento de esta etapa. El1 conocimiento del
vocabulario culto (de los éambitos cientifico, técnico,
humanistico y social) y del vocabulario cotidiano derivados
de las lenguas clésicas mejora la comprensidén y la expresidn
oral y escrita del alumnado. Asi mismo ayuda a desarrollar
habilidades léxicas y semdnticas mediante la adquisicidén de
estrategias para inferir el significado del léxico de origen

grecolatino, tanto comin como especifico.

Esta competencia implica una reflexidén critica sobre la
contribucidén de las 1lenguas <clésicas en el proceso de
aprendizaje del vocabulario especifico y de nuevas lenguas,
que puede llevarse a cabo a partir de herramientas digitales,

manuales de las diferentes materias y glosarios.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: CCL1l, CCL2, CP2, CP3, STEM1, CD2, CD3, CPSAAS5.
CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Identificar la diversidad lingiistica, y cultural,
a la que dan origen el griego y el latin, explicando semejanzas

y diferencias lingiiisticas del entorno del alumnado.

3.2 Inferir significados de términos griegos y latinos,
aplicando los conocimientos 1éxicos y fonéticos de otras
lenguas del repertorio individual del alumnado, sobre la base
del anadlisis comparativo de las lenguas griega y latina y la

lengua o lenguas de uso habitual por parte del alumnado.

3.3 Ampliar el caudal léxico y mejorar la expresidén oral

y escrita, incorporando latinismos y locuciones usuales de



origen latino de manera coherente.

3.4 Producir definiciones etimoldgicas de términos
cotidianos, y de los campos de la ciencia, la tecnologia, las
humanidades y las ciencias sociales reconociendo los elementos
griegos y latinos en diferentes contextos lingliisticos vy
estableciendo, si procede, la relacidén seméntica entre un

término patrimonial y un cultismo.

3.5 Analizar y reconocer en la publicidad y medios de

comunicacidén la presencia de las lenguas cléasicas.
COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4 Valorar criticamente el patrimonio histérico,
arqueoldégico, artistico y cultural heredado de la civilizacién
grecorromana, promoviendo su sostenibilidad y reconociéndolo
como producto de la creacién humana y como testimonio de la
historia, para explicar el 1legado material e inmaterial
clasico como transmisor de conocimiento y fuente de

inspiracién de creaciones de todos los tiempos.
Descripcién de la competencia especifica 4

El patrimonio cultural, tal y como sefiala la UNESCO, es
a la vez un producto y un proceso gue suministra a las
sociedades un caudal de recursos que se heredan del pasado,
se crean en el presente y se transmiten a las generaciones
futuras. Es, ademéds, como sucede con la mitologia clésica,
fuente de inspiracidén para la creatividad y la innovaciédén, vy
genera productos culturales contemporédneos y futuros, por lo
que conocerlo e identificarlo favorece su comprensién y la de
su evolucidén y su relacidén a lo largo del tiempo. El1 legado
de la civilizacidén grecolatina, tanto material como inmaterial
(restos arqueoldgicos, transmisidédn textual, organizacidén vy

planificacién de ciudades, mitos y leyendas, usos sociales,



rituales, etc.), constituye una herencia excepcional cuya
sostenibilidad implica encontrar el justo equilibrio entre
sacar provecho del patrimonio cultural en el presente vy

preservar su riqueza para las generaciones futuras.

Las representaciones culturales, en toda su amplitud,
pintura, escultura, literatura, c¢ine, teatro, televisién..,
muestran la pervivencia de la herencia del mundo clédsico. Los
restos arqueoldgicos evidencian los procesos de preservacidn,
conservacidén y restauracidén cuyo objetivo es promover el
conocimiento del legado cléasico. E1 acceso a estos restos
puede realizarse de forma virtual o in situ en museos vy

excavaciones.

Esta competencia favorece, en gran manera, el desarrollo
de la competencia digital y la competencia en conciencia vy

expresidén cultural, entre otras.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, CCL4, CCL5, Cp2, CDl, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CC4, CCEC1, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Identificar los elementos de las mitologias griega
y romana, reconociéndolos como fuente de inspiracién de
manifestaciones artisticas, literarias y culturales en sus

diferentes vertientes y épocas.

4.2 Reconocer la imagen de Grecia y Roma a través de los
personajes, hechos histdéricos, costumbres, edificaciones...

en las diferentes artes, valordndola criticamente,

4.3 Analizar criticamente la imagen de Grecia y Roma a
partir del visionado de peliculas y documentales, visitas a

museos y enclaves arqueoldgicos, virtuales o in situ.



4.4 Reconocer 1las huellas griegas y romanas en el
patrimonio cultural vy arqueoldgico, especialmente en el
entorno, identificando los procesos de preservacioén,
conservacién y restauracidén como un aspecto fundamental de
una ciudadania comprometida con la sostenibilidad ambiental

y el cuidado de su legado.
2. SABERES BASICOS
A. El1 mito y su pervivencia a lo largo de la historia.

A.1 E1 Ciclo Troyano, el regreso de los héroes: Agamendn
y Clitemnestra; Ayax Oileo y Casandra; Menelao y Helena;

Néstor.
A.2 El1 Ciclo Tebano: Edipo y Antigona.
A.3 Héroes miticos: Heracles, Teseo, Perseo y Jasdn.

A.4 Las Metamorfosis de Ovidio: Apolo y Dafne, Eco vy
Narciso, Diana y Actedn; Procne y Filomela, Céfalo y Procris,

Esculapio...
A.5 Marco geografico de Grecia y Roma.

A.6 Ciudades de Grecia y de Roma: Roma, Atenas, Esparta,

Micenas, Cnosos, Pompeya.
A.7 El1 Pantedn grecolatino.
A.8 Los oréaculos.
B. Grecia y Roma.
B.1l. Etapas histéricas de Grecia y Roma.

B.2. Enfrentamientos bélicos que marcaron la historia de

Grecia y Roma.

B.3. Sistemas politicos: democracia ateniense %

republica romana. Su pervivencia en el mundo actual.

B.4. La sociedad en Atenas, Esparta y Roma.



Libertad/esclavitud; hombres/mujeres.

B.5. La familia en Grecia y Roma. Las etapas de la vida

(nacimiento, infancia, edad adulta, matrimonio y muerte).
B.6. La educacién en Grecia y Roma.

B.7. Vida cotidiana en Grecia y Roma. Herencia en nuestra

sociedad y nuestras costumbres.

B.8. Los juegos en Grecia en honor a los dioses. Los

juegos como espectdculo en Roma.

C. Presencia de las lenguas clasicas en los lenguajes de

distintos ambitos.

C.1 El alfabeto griego y latino. Su presencia en el mundo

actual.

C.2 Etimologias grecolatinas: su presencia en el lenguaje

cotidiano.

C.3 Etimologias grecolatinas: su presencia en el ambito

de las humanidades y las ciencias sociales.

C.4 Etimologias grecolatinas: su presencia en el ambito

de las ciencias y la tecnologia.

C.5 Locuciones latinas. Localizacidédn en distintos

contextos.

C.6 Latin y griego hoy: en la publicidad, en los medios
de comunicacién, en el deporte, en el cine y teatro, en los

lemas. ..
D. La Cultura Cléasica y su manifestacién en las artes.
D.1 Los mitos grecolatinos en la pintura y escultura.
D.2 Los mitos grecolatinos en la literatura.

D.3 Los mitos grecolatinos en la cultura (cine, teatro,

televisidn...).



D.4 La imagen de Grecia y Roma en la escultura, en la

pintura y en el cine.

D.5 Arquitectura publica y privada en Grecia y Roma. Su

influjo en manifestaciones arquitectdédnicas posteriores.

D.6 Enclaves arqueolodgicos importantes de la
civilizacidén grecorromana (Roma, Atenas, Pompeya; Navarra y

alrededores). E1 Museo de Navarra.



Geografia e Historia de Navarra

La materia de Geografia e Historia de Navarra tiene como

objeto que el alumnado conozca y valore el lugar donde vive.

La perspectiva del pensamiento histérico contribuye a la
observacidén, interpretacidén y comprensidén de la realidad en
la que vive y la geografia explora las complejas interacciones
e 1interdependencias entre las personas y el territorio,

descubriendo el espacio en el que viven.

Atender a los principales retos y problemas a los que se
enfrenta en el siglo XXI Navarra resulta esencial para el
ejercicio de la madurez intelectual y personal del alumnado.
El anédlisis del pasado, de las experiencias individuales vy
colectivas de las mujeres y los hombres que nos han precedido,
constituye una referencia imprescindible para entender el
mundo actual. Ademéds, conforma un rico legado que se debe
apreciar, conservar y transmitir, como memoria colectiva de
las distintas generaciones que nos han antecedido y como

fuente de aprendizaje para las gue nos van a suceder.

La aproximacién a la metodologia histdérica, al wuso
riguroso y critico de las fuentes, introducen al alumnado en
un conocimiento del pasado basado en el rigor cientifico. A
su vez, se ha de facilitar el ejercicio de procesos inductivos
y de indagacidén relacionados con estrategias asociadas a la
utilizacién de fuentes y pruebas, a la busqueda y tratamiento
de la informacidén, al acceso a documentos de distinta
naturaleza en plataformas digitales, y a su contraste,
contextualizacidén e interpretacidn, lo que permitird entender
la historia como un &mbito de conocimiento en constante
revisién y cambio a partir de nuevas evidencias. Se trata de
que el alumnado se sienta como sujeto activo, conociéndolo y

siendo parte implicada del entorno en el que vive, colaborando



en su mejora y contribuyendo, desde sus posibilidades, a una

sociedad mas justa, equitativa y cohesionada.

La geografia, por su naturaleza practica, permite al
alumnado desenvolverse en el uso responsable de las
tecnologias de la informacidén y la comunicacidén gracias a las
funcionalidades de las Tecnologias de la Informacién

Geografica (TIG).

Las competencias especificas se han estructurado en torno
a los vectores gue vienen constituyendo 1los principales
centros de interés en el presente, que definen las estrategias
para aprender del pasado y que resultan relevantes para
orientar nuestro porvenir. Por otra parte, se fundamentan en
un aprendizaje basado en los fendmenos que afectan a la vida
cotidiana de la sociedad actual. Se pretende con ello destacar
el wvalor funcional y significativo del aprendizaje de la
historia y de la geografia y de los saberes gque esta materia
ofrece, dotandolos de un sentido practico y relacionédndolos

con el entorno real del alumnado.

Los criterios de evaluacidén conjugan las competencias
especificas con los saberes basicos y van orientados al logro
de los objetivos del Bachillerato y de las competencias clave.
Suponen por tanto una adaptacién de las metodologias vy
acciones educativas para este tipo de aprendizaje por parte
del alumnado, utilizando estrategias en las que este pueda
ejercitar tanto los procesos instrumentales como las actitudes
propuestas, utilizando las bases metodoldgicas del
pensamiento histérico y geogrdfico en la construccién del
conocimiento. Todo ello implica disponer de nuevos y variados
instrumentos para valorar un conjunto amplio y diverso de
acciones, teniendo en cuenta la diversidad e individualidad

del alumnado.



Los saberes Dbésicos se agrupan en tres Dbloques, el
primero estd relacionado con la geografia, los otros dos estéan
més relacionados con la historia; El primer bloque, «Navarra,
caracteristicas», agrupa los saberes necesarios para asumir
la especificidad y diversidad de Navarra y su situacidén en
los contextos mundial y europeo, y valorar la importancia de
su presencia en el estado. Este bloque propone saberes que
ponen en valor la diversidad del relieve, clima, hidrografia,
litologia, vegetacidén, lugares de interés bioldgico y 1la
diversidad de paisajes y andlisis de los mismos y la red de
Espacios Naturales Protegidos y la red Natura 2000. E1 segundo
blogue de saberes «Navarra en el tiempo» esta ligado a la
historia e incorpora la presencia de la mujer en la narrativa
histdérica respondiendo a una exigencia ética de incorporar
perspectiva de género en el conocimiento histdérico. El tercer
blogue estd ligado a la actualidad, «Navarra actualidad vy

retos».

El enfoque competencial del Bachillerato y de 1la
geografia e historia de Navarra abre nuevas oportunidades vy
posibilidades ©para c¢rear escenarios de aprendizaje mas
activos, en los que dotar de mayor protagonismo al alumnado,
que permitan el trabajo en equipo, los procesos de indagaciodén
e 1nvestigacidén, la creatividad vy la transferencia del
conocimiento adquirido. Tal enfoque y dichos escenarios son,
también, el marco adecuado para plantear propuestas
interdisciplinares con las que trabajar de manera coordinada
con otras areas de conocimiento, de manera que se facilite la
interconexidén de los saberes y se permita su afianzamiento.
Todo ello teniendo en cuenta que el centro de atencidédn debe
estar en el ejercicio de una ciudadania informada vy
consciente, que valore la trayectoria de una comunidad rica

en su pasado y a la vez, sea critica con respecto a la



desigualdad.

No se propone una historia monumental que se vuelve atras
para contemplar gestas del pasado en actitud conmemorativa ni
un conocimiento geografico acumulativo vy enciclopedista.
Propone la apertura a una visién desde una conciencia
histérica y conocimiento geografico que capacite al alumnado
en una actitud de estimacidén, respeto y valoracidén del lugar
donde vive. El contexto educativo navarro es hoy en dia
diverso, complejo vy cambiante, aungque se proponen aqui
parametros que garanticen un aprendizaje comun, Se propone
imprescindible dar respuesta a la heterogeneidad de contextos
y alumnado por lo que es una propuesta flexible qgue pueda
adaptarse a las particularidades del contexto en el que se dé

el aprendizaje.
1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Reconocer los retos ecosociales actuales y futuros de
Navarra, debatiendo desde la perspectiva geografica sobre los
mensajes recibidos a través de canales oficiales y
extraoficiales, formales e informales, y desarrollando el
pensamiento critico, para transformar patrones de consumo

insostenibles y adoptar estilos de vida saludables.
Descripcién de la competencia especifica 1

El reconocimiento por parte del alumnado de los problemas
ecosociales a los que se enfrenta la sociedad navarra supone
saber identificarlos y tomar conciencia de la responsabilidad
individual vy colectiva ante desafios como la emergencia
climadtica, el reto demogradafico o la gestién de recursos
limitados. Son situaciones de ecodependencia que afectan al

medio natural y a los grupos humanos y que en ocasiones siguen



procesos a escala global. Una ciudadania informada debe
mantener debates en los que sometan a Jjuicio critico 1los
mensajes que se reciban desde medios oficiales o informales,
previniendo la difusién de aquellas que sean informaciones

falsas o en las que se detecte la manipulacidédn interesada.

Los argumentos que se esgrimen en cualgquier debate
publico o privado deberian construirse desde la fundamentacidén
cientifica que aporta el pensamiento geografico, rechazando
cualquier opinidén no avalada por datos fiables, accesibles y
contrastados. El desarrollo del pensamiento espacial critico
constituye el mayor activo para una ciudadania formada e
informada que relna las condiciones necesarias para sopesar
respuestas éticas ante los retos actuales vy futuros,
anticipadndose a consecuencias no deseadas. Asimismo, el
alumnado deberia llegar a reflexionar con rigor sobre su
capacidad de adaptacidédn a nuevas situaciones, y sobre la
transformaciédn de patrones de consumo insostenibles y para
adoptar estilos de vida saludables en beneficio propio y del
bien comin, y en consonancia con los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL3, CD4, STEM5, CPSAA2, CPSAA4, CcC1,
CC4, CE1l.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Cuestionar modos de vida insostenibles mediante el
andlisis geografico de todo tipo de fuentes de informacidn
que trate de los retos ecosociales presentes y futuros, vy
desde argumentos fundados en la relevancia y necesidad de las

acciones para afrontarlos.



1.2 Debatir sobre los retos naturales y sociales de
Navarra de forma comprometida vy respetuosa con opiniones
ajenas, utilizando estrategias orales con apoyo digital de

graficos, imagenes y cartografia, y manejando datos rigurosos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Comprender 1la complejidad del espacio geografico,
mediante la interpretacién de fuentes de informacién visuales,
para apreciar la riqueza de 1los paisajes naturales vy
humanizados y valorar la sostenibilidad como principio de las

relaciones entre los ecosistemas naturales y la accién humana.
Descripcién de la competencia especifica 2

La comprensién del espacio geografico implica asumir su
complejidad como sistema en el gque se combinan elementos
abidticos, bidticos y la accidn humana. La teoria general de
sistemas aporta los conceptos necesarios para entender la
imbricacidén de esos componentes y sus relaciones. Todo sistema
estd integrado por subsistemas que, una vez desagregados,
facilitan un andlisis pormenorizado de sus caracteristicas,
lo que lleva a resolver el problema de la escala de andlisis.
Desde lo local a lo global, dicha escala permite delimitar el

campo O parcela de estudio.

La interpretacién de imadgenes ayuda a despertar la
curiosidad del alumnado por territorios desconocidos y a
redescubrir lugares familiares, generando creativamente sus
propios recursos visuales, incluyendo croquis y bocetos. Como
complemento a la observacidédn de paisajes, que también puede
ser directa sobre el terreno, la cartografia y los gréaficos
son valiosas fuentes de informacién visual. Educar la mirada
geografica conlleva también desarrollar el aprecio por el rico
patrimonio paisajistico que atesora Navarra. La

sostenibilidad debe incorporarse como criterio para Jjuzgar



criticamente 1la relacidén entre medio natural y acciédn

antrépica y promover el equilibrio entre ambos.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: STEM4, STEMS, CDl1, CCl, CC4, CEl, CCEC1l, CCEC2.
CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Valorar todo impacto de la accién antrdpica desde el
principio de sostenibilidad, reconociendo la complejidad
sistémica del medio natural y de las propias actividades

humanas.

2.2 Extraer informacidén de paisajes naturales vy
humanizados, analizando fuentes visuales, distinguiendo
elementos geograficos e interpretando la influencia e

interrelaciones de factores fisicos y humanos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analizar la diversidad natural de Navarra y su
singularidad geografica dentro de Espafia y Europa, a través
de la comparacién de caracteristicas comunes y especificas
del relieve, el clima, la hidrografia y la biodiversidad, para

reflexionar sobre la percepcién personal del espacio.
Descripcién de la competencia especifica 3

El andlisis de la diversidad natural de Navarra adquiere
sentido al examinar la gran variedad de ecosistemas terrestres
y acuaticos existentes y que tienen su reflejo en la red de
espacios naturales protegidos. Su singularidad a escala
europea le confiere un lugar destacado dentro de la Red Natura
2000. Tal Dbiodiversidad se explica por la interaccién
particular en cada &4rea de los factores fisicos que afectan

a la Peninsula Ibérica. Desde el rigor que impone el método



comparativo, basado en la bUsqueda de analogias y diferencias,
todo anédlisis geografico debe partir de datos y calculos
fiables que puedan ser contrastados a la hora de describir
las caracteristicas % la distribucidén de unidades
geomorfoldbgicas, climaticas, vegetales e hidricas.
Tradicionalmente el medio natural ha servido para construir

la percepcidén que cada persona tiene del territorio y de su

existencia, condicionando vinculos % sentimientos de
pertenencia a uno o varios lugares. En una sociedad
predominantemente urbana de pasado <rural reciente, la

reflexidn sobre los conflictos en los usos del territorio,
asi como sobre la identidad individual vy colectiva, debe
construirse desde el respeto a las demads personas y la

aceptacidén de identidades multiples.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: STEM1, STEM4, CPSAA3.1, CCl, CC3, CEC1l.
CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Reflexionar sobre la ©percepcidén del espacio
geografico navarro, localizando vy reconociendo en mapas
regiones geomorfoldgicas y bioclimadticas con caracteristicas
comunes 'y especificas, destacando su aportacién a 1la

sostenibilidad del medio.

3.2 Identificar la diversidad y singularidad de paisajes
naturales, comparando su distribucidén, caracteristicas vy
contrastes a escala autondmica, de Espafia y de Europa, asi

como formas humanas de relacidn con esos entornos.



COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Tomar conciencia de la diversidad social a través del
andlisis multidisciplinar de los cambios y continuidades de
la sociedad navarra a lo largo del tiempo, la evolucién de la
poblacién, los niveles y modos de vida para debatir sobre
problemas actuales, valorar la diversidad cultural y mostrar
actitudes respetuosas ante ideas legitimas diferentes a las

propias.
Descripcién de la competencia especifica 4

El incremento de 1los niveles de equidad e igualdad
constituye el criterio ético desde el que valorar el
desarrollo humano de un pais y medir el alcance de sus logros
sociales. El alumnado debe percibir la gran heterogeneidad y
complejidad de la sociedad espafiola y navarra a lo largo de
su historia, algo que resulta necesario analizar para entender
su evolucidédn demografica, los desequilibrios territoriales y
el desigual acceso a los recursos, a los derechos y a la
participacidén en el poder. Para ello precisa combinar el
estudio histdérico con las aportaciones de disciplinas como
son, entre otras, la antropologia, la psicologia social, las
ciencias politicas o la sociologia, con objeto de interpretar
las distintas respuestas, individuales y colectivas, que se
dan ante situaciones de adversidad, incumplimiento de
expectativas o ante la percepcién de la injusticia. Una
interpretacidén esta que debe centrarse en el sujeto y en las
experiencias colectivas, en los modos de vida, las
mentalidades, la religidén y el papel del catolicismo en la
configuracién cultural, la estructura cultural y las
emociones, por medio del anédlisis de fuentes documentales
literarias o audiovisuales, a través de la lectura de

publicaciones y de la prensa de época, asi como de la consulta



de bibliotecas y hemerotecas digitales, con el fin de percibir
la multiplicidad de acciones de protesta que se han producido
tanto en el mundo agrario como en el urbano, desde las
sociedades del Antiguo Régimen al proletariado industrial vy
otros movimientos sociales mds recientes. Puede resultar util
a tal fin el uso del proyecto “Legajos en la mochila” realizado
por el Archivo de Navarra y la Uned que cuenta con una
seleccidn renovada de textos histdricos. Resultard igualmente
necesario atender a las medidas que desde el estado y otras
instituciones se han adoptado para gestionar los conflictos,
paliar las desigualdades, neutralizar la tensidén social o
reprimir las alteraciones del orden, generando en el alumnado
una perspectiva que le 1lleve a valorar la progresiva
ampliacidén de los derechos laborales y sociales, la inclusidn
de las minorias y la cohesidén de una sociedad multiple vy

diversa, combatiendo todo tipo de discriminacidn.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: CCL2, CCL4, STEM4, CD1l, CPSAA4, CCl, CC3, CCEC2.
CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Describir las grandes transformaciones sociales vy
los diferentes modos de organizacidén y participacién politica
que se han producido en Navarra desde el paso del Antiguo
Régimen a la nueva sociedad burguesa, analizando el
surgimiento y evolucién del concepto de ciudadania y de las
nuevas formas de sociabilidad, wutilizando adecuadamente
términos histdéricos % conceptos historiogréaficos, e
identificando las desigualdades y la concentracidén del poder

en determinados grupos sociales.

4.2 Analizar de manera multidisciplinar la diversidad y

la desigualdad social existente en la historia contemporénea



de Navarra, la evolucidén de la poblacidén y los cambios en las
condiciones y modos de vida, interpretando 1las causas vy
motivos de 1la conflictividad social y su articulacidén en
distintos movimientos sociales, considerando la acciédén
motivada de los sujetos vy las medidas de distinto tipo

adoptadas por el estado.

4.3 Deducir a través del estudio critico de noticias y
datos estadisticos la evolucioén del estado social,
identificando los logros y retrocesos experimentados y las
medidas adoptadas por el estado hasta el presente, la
evolucidén de los niveles de vida y de bienestar, asi como los
limites y retos de futuro, desde una perspectiva solidaria en

favor de los colectivos méas vulnerables.
COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Analizar y valorar la idea de progreso desde 1la
perspectiva del bienestar social y de la sostenibilidad, a
través de la interpretacién de los factores modernizadores de
la economia navarra para debatir sobre problemas actuales,
valorar el alcance de los logros conseguidos y de las medidas
adoptadas, y promover actitudes que sean respetuosas con la

sostenibilidad y el bienestar social.
Descripcién de la competencia especifica 5

El alumnado debe concebir que la sostenibilidad y el
conjunto de los Objetivos de Desarrollo Sostenible constituyen
un principio inexcusable tanto a nivel local como global, vy
tanto para afrontar la emergencia climadtica como para alcanzar
los niveles minimos de justicia social. Una perspectiva que
implique una mirada critica a la idea del progreso, a sus
planteamientos filoséficos y econdmicos y a sus derivaciones
politicas, debe considerar las consecuencias que ha generado

un crecimiento econdémico que, histdéricamente, no ha tenido en



cuenta entre sus prioridades ni la distribucién de la riqueza
ni los efectos ambientales. El estudio de la modernizacién
econdmica exige, pues, poner en contacto las estructuras a
largo plazo, que en Navarra se han mantenido desde la época
medieval, como es el caso de la propiedad de la tierra en el
feudalismo, con otras a medio y corto plazo, vinculédndolas
con coyunturas concretas como la crisis producida tras la
conquista, seguida por la crisis general del siglo XVII.
También se debe prestar especial atencidédn al estudio
comparativo de la evolucidn del capitalismo y la
industrializacidén en Navarra, desde el estancamiento del siglo
XIX a la evolucidn de la estructura industrial de la década
de los 60. Manejar ese cuadro de magnitudes supone, ademas,
el ejercicio de habilidades econométricas, el uso de bases
estadisticas, la lectura de graficos, el manejo de datos vy
recursos digitales y el empleo de aplicaciones informéticas.
Dicha tarea exige igualmente el desarrollo de la aptitud
interpretativa y de relacidén, con objeto de poder asociar los
factores econdmicos con la desigualdad social y territorial,
y de percibir la velocidad de los cambios del mundo actual,
fenbmenos estos que demandan una ciudadania resiliente,
innovadora, emprendedora y comprometida con la mejora de la

humanidad y del planeta.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL3, STEM4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1l, CC2, CC3,
CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Analizar la evolucidén econdmica de Navarra, sus
ritmos y ciclos de crecimiento, valiéndose del manejo de

datos, representaciones graficas y recursos digitales,



interpretando su particular proceso de modernizacidén en el
contexto de los paises del entorno y los debates
historiogrédficos sobre su desarrollo industrial, considerando
el emprendimiento, la innovacidén y el aprendizaje permanente
como formas de afrontar los retos de un entorno econdémico y

profesional en constante cambio.

5.2 Entender los distintos significados de la idea del
progreso en sus contextos histdédricos, desarrollando el estudio
multicausal de los modelos de desarrollo econdmico aplicados
a la Navarra contemporanea y analizando criticamente la idea
de modernizacidén, valorando sus efectos en relacidn a la

desigualdad social y los desequilibrios territoriales.
COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Incorporar la perspectiva de género en el analisis de la
Navarra actual y de su |historia, a través de 1la
contextualizacién histérica de fuentes literarias y
artisticas y la investigacién sobre el movimiento feminista,
para reconocer su presencia en la historia y promover
actitudes en defensa de la igualdad efectiva de mujeres y

hombres.
Descripcién de la competencia especifica 6

La perspectiva de género responde a una exigencia ética
en las sociedades contemporaneas y tiene por objeto comprender
cudl es la situacidén real de la igualdad entre mujeres vy
hombres en la Navarra actual, valorar los avances conseguidos
y plantear los retos del futuro. Incorporar esta visidén a los
estudios histdéricos permite al alumnado situar en un lugar
central nuevos conceptos en el estudio de las relaciones
sociales, analizando los mecanismos de dominacidén, control,
subordinacién y sumisidén que se han mantenido a lo largo de

la historia. Identificar la ausencia de la mujer, tanto a



titulo individual como colectivo, en la narrativa histérica,
exige explorar nuevas fuentes, especialmente literarias vy
artisticas, y también orales. En ellas, y a través del
anadlisis de estereotipos, simbolos e iconografias
relacionados con la mujer y el mundo femenino, en las que se
representen espacios, actividades, roles, conductas, imé&genes
y modos de wvida, se pueden contextualizar temporal vy
espacialmente las relaciones de género y visibilizar su
presencia en la historia. Todo ello supone también el rescate
de aquellas mujeres gque fueron capaces de superar el silencio
y el olvido, dotédndolas de un protagonismo que la historia
escrita les ha negado relegandolas a personajes secundarios
e irrelevantes. Por ello se propone rescatar figuras femeninas
individuales en cada una de las épocas como, por ejemplo; el
caso de la condesa Sancha Ramirez, Onneca, princesa vascona
en la corte de los emires cordobeses, Leonor de Trastamara,
Blanca de Navarra, Margarita de Valois vy su obra el
Heptameron. Se analizardn aspectos concretos como la exclusiodn
de las mujeres en la medicina a partir del siglo XVI, procesos
judiciales contra las matronas y curanderas como la comadrona
Antonia Aldave. La figura de las mujeres con compromiso
politico como las Margaritas de 1la guerra Carlista, las
hermanas Uriz Pi, las maestras Julia Alvarez de Resano, la
primera mujer en ocupar el cargo de gobernadora civil en
Espafia, Matilde Huizi, Camino Oscoz, Julia Fernadndez Zabaleta
etc. Se propone asimismo analizar la representacidén de las
mujeres en el arte como en el roménico, analizando la
mentalidad y roles reflejados en diferentes portadas. Cabe
mencionar la responsabilidad politica adoptada por tres
mujeres que han ostentado la presidencia de la comunidad como
Yolanda Barcina, Uxue Barcos y Maria Chivite, caso Unico en

el estado.



Finalmente, el estudio de las luchas por la emancipacién
y de los movimientos feministas permite analizar sus
estrategias de accidén, su conexidén con determinadas culturas
politicas % movimientos sociales, identificar sus
antagonistas y asociar sus logros a la modernizacidén de
Navarra, mostrando una compleja trayectoria que debe promover
actitudes informadas frente a la situacidén secular de

desigualdad entre hombres y mujeres.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL4, CPSAAl.1, CPSAAl.2, CPSAA3.1, CC2, CC3,
CEC1, CEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1 Introducir la perspectiva de género en la observacidn
y andlisis de la realidad histérica y actual, identificando
los mecanismos de dominacidédn que han generado y mantenido la
desigualdad entre hombres y mujeres, asi como 1los roles
asignados % los espacios de actividad ocupados

tradicionalmente por la mujer.

6.2 Constatar el papel relegado de la mujer en la
historia analizando fuentes literarias % artisticas,
valorando las acciones en favor de la emancipacidén de la mujer
y del movimiento feminista y recuperando figuras individuales
y colectivas como protagonistas silenciadas y omitidas de 1la

historia.
COMPETENCIA ESPECIFICA 7

7. Conocer y valorar el patrimonio histérico-artistico
en el ambito local y de la comunidad, analizando ejemplos
concretos de su aprovechamiento y sus funciones, para

contribuir a su conservacidén, su uso comprometido a favor de



la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, su
promocién como elemento conformador de la identidad individual

y colectiva, y como dinamizador de la cultura y la economia.
Descripcidén de la competencia especifica 7

El reconocimiento del patrimonio como un elemento que
nos ha sido legado por las generaciones pasadas y la necesidad
de su conservacidén, su uso sostenible y su promocidn,
representan un imperativo fundamental para cualquier sociedad
y cultura. Se trata, pues, de que el alumnado tome conciencia,
a través del andlisis de casos concretos, del valor simbdlico
y de la importancia social, ambiental vy material del
patrimonio artistico y cultural, de la complejidad y el mérito
del trabajo de los profesionales encargados de su
mantenimiento, y de agquellas repercusiones ecosociales que

supone su conservacidén y puesta en valor.

La expresidén de la identidad y de los sentimientos de
pertenencia es una de las funciones atribuibles al patrimonio
en practicamente todas las épocas y culturas, pues este suele
reflejar en gran medida aquellos elementos visuales, icdnicos
y simbdélicos que definen las singularidades y <creencias
colectivas. Es importante, pues, que el alumnado reflexione
de forma critica y dialogada acerca de cémo el patrimonio
genera y transmite tales sentimientos y creencias a distintas
escalas, siendo instrumentalizado, en ocasiones, como un medio
propagandistico de representacidén y de educacidn al servicio
del Estado u otros grupos, mediante la creacidn, por ejemplo,

de instituciones académicas y museisticas.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CPSAA4, C(CC1, ccC2, <cC3, CrEl, CCEC1, CCECZ2,
CCEC3.2.



CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Comprender la importancia de la conservacién vy
promocidén del patrimonio artistico, investigando acerca de
los procesos de adquisicidén, conservacidén, exhibicidén y uso
sostenible de obras de arte, asi como sobre el impacto

positivo y negativo de las acciones humanas sobre ellas.

7.2. Analizar el papel conformador de la identidad
individual y colectiva que poseen el arte y el patrimonio
artistico, analizando las autorrepresentaciones humanas y el
uso de recursos estéticos e iconograficos en la generacidn y

el mantenimiento de los vinculos grupales.
2. SABERES BASICOS
A. Navarra, caracteristicas.

A.1 Navarra: localizacidén y situacidn geogréfica en el
mundo a través de mapas. Posicidén relativa de Navarra en el
mundo segun diferentes indicadores socioecondmicos.

Geoposicionamiento y dispositivos moéviles.

A.2 Navarra, caracteristicas. Simbolos oficiales, 1la
organizacidén territorial actual. Caracteristicas. La riqueza

cultural de la lengua vasca.

A.3 Navarra en el mundo. Navarra ante la globalizacién:
amenazas y oportunidades. Diagndéstico de los compromisos con

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

A.4 El1 medio natural y factores fisicos en Navarra:
relieve, clima, hidrografia, litologia, vegetacidén, lugares
de interés bioldgico. Diversidad de paisajes, andlisis de los
mismos. La red de Espacios Naturales Protegidos y la red

Natura 2000.

A.5 La poblacidén Navarra: anadlisis de su estructura vy



desequilibrios. Interpretacidédn causal de datos, graficos vy
mapas: tendencias pasadas, presentes y proyecciones. Ventajas
e inconvenientes de los movimientos migratorios; el respeto
por la diversidad étnica y cultural. El1 reto demogréafico:

envejecimiento y despoblacidén rural.

A.6 Los espacios urbanos y rurales en Navarra. Estructura
urbana a través de los planos. Identificacién y estudio de
los paisajes agrario, industrializado y terciarizado. La
economia, los factores modernizadores en el primer tercio del

siglo XX, transformacidén industrial en los afios 60.
B. Navarra en el tiempo.

B.1 Prehistoria. Las primeras huellas del género humano
en Navarra: el Paleolitico, el Neolitico, la Edad del Bronce,
la Edad del Hierro. Vascones, modo de vida y caracteristicas.
Patrimonio, yacimientos, restos arqueoldgicos y pilezas

destacadas.

B.2 Con los romanos. Conquista, romanizacidédn, el euskera
ante el latin. Proceso de cristianizacidén desde el siglo III
al VIII, situacién de la mujer a partir del cristianismo.
Patrimonio, yacimientos, restos arqueoldgicos y pilezas

destacadas.

B.3 Siglos V-VIII. Inestabilidad, invasiones Dbéarbaras.
Reino Visigodo. Participacidén de las mujeres en la sociedad.
Patrimonio, yacimientos, restos arqueoldgicos y piezas

destacadas.

B.4 Siglos VIII-X. Tudela y Pamplona. Los Banu Qasi vy
las dinastias pirenaicas. La evolucidén del saltus surpirenaico
en el siglo VIII. Nacimiento y evolucién del reino de
Pamplona. Situacién ante el 1Islam vy ante el imperio

Carolingio. Batalla de Roncesvalles. Protagonistas femeninas



individuales. Patrimonio, legado musulman % piezas

destacadas.

B.5 Siglos XI-XIII. El reino de Navarra. Navarra en los
siglos XI-XII, Sancho el Mayor y sus sucesores (1004-1076),
Reyes compartidos de Aragdén vy Pamplona (1076-1134),
Restauracién del reino de Pamplona y renombramiento como reino
de Navarra (1134-1234). La mujer en los fueros, derechos
nobiliarios de las mujeres a partir del fuero general de 1234.
Protagonistas femeninas individuales. Las mujeres a través de
su representacidén en el arte romadnico; mentalidad y roles
reflejados. Patrimonio, Camino de Santiago (peregrinas vy

peregrinos), arte romanico en Navarra.

B.6 Siglos XIII-XV. Crisis y guerras civiles en el
Feudalismo. Problemas y conflictos. Siglos XIV-XV cambio de
mentalidad e influencia del pensamiento religioso. La dinastia
Champafia y la dinastia Capeta (1234-1328), Los Evreux (1328-
1425), comienzo del fin de la independencia (1425-1512).
Protagonistas femeninas. Patrimonio, arte gdético en Navarra.,

época de esplendor.

B.7 Siglos XVI-XVIII. La conqgquista de Navarra y la edad
moderna. La conguista de Navarra, las dos Navarras en 1los
siglos XVI-XVII, la represién politica y religiosa,
persecuciones y procesos inquisitoriales, la caza de brujos
y brujas en Navarra. Instituciones en la edad moderna, siglos
XVII-XVIII. Protagonistas femeninas individuales. Patrimonio,
Renacimiento y Barroco en Navarra. El euskera tras la

conquista.

B.8 Siglos XIX. La época de las revoluciones liberales.
Siglo XIX. La época de las revoluciones liberales. La guerra
contra Napoledn. La Restauracidn absolutista y el Trienio

Liberal. Navarra en el proceso de construccidén nacional en



Espafia. La formacién y desarrollo del Estado liberal. La
Primera Guerra Carlista y las consecuencias de la implantacién
del liberalismo en el sistema foral navarro: la Ley de
Modificacidén de Fueros de 1841. El1 Sexenio Democratico, la
ultima Guerra Carlista y el papel de las Margaritas. La
Restauracidén borbdénica. Los éuskaros vy el fuerismo. La
Gamazada. Protagonistas femeninas individuales. Patrimonio

histdérico-artistico de la época.

B.9 Siglo XX. El siglo de los fascismos y la construccidn
europea. La crisis de la Restauracidén borbdénica y la Dictadura
de Primo de Rivera. La II RepuUblica y las reformas autondmica,
agraria, religiosa... El golpe de Estado de 1936 en Navarra.
La Guerra Civil y la Dictadura Franquista: la represidn, la
resistencia, el exilio, el papel de la Iglesia vy 1los
movimientos de protesta contra la dictadura en Navarra.
Exhumaciones tempranas en Navarra e 1iniciativas por la
justicia y la reparacidén. Transicidén y democracia. Luchas
emancipatorias en Navarra: movimientos feministas, obreros...
El Amejoramiento del Fuero apoyos y cuestionamientos. Navarra
en el Estado de las Autonomias. Lugares de Memoria en Navarra.
Protagonistas femeninas individuales. Patrimonio histdérico

artistico de la época.
C. Navarra actualidad y retos.

C.1l Memoria democratica: reconocimiento de las acciones
y movimientos en favor de la libertad en 1la historia
contemporanea de Navarra, la creacién del Instituto Navarro
de la Memoria y su labor, conciencia de hechos traumaticos
del pasado y la no repeticién de situaciones violentas vy

dolorosas. Reparacidén de las victimas de la violencia.

C.2 Navarra ante el siglo XXI, la comunidad en Espafia y

Europa. Situacién actual, expectativas % desafios.



Comportamientos sociales e identidades. Sentimientos de
pertenencia en Navarra, diversidad y riqueza. La despoblacién,

razones y consecuencias. La mujer navarra hoy.

C.3 Arte contempordneo en Navarra. Instituciones,
museos, centros de divulgacidén y colecciones. Artistas

contemporaneos/as en Navarra.



Segunda Lengua Extranjera

La rapida evolucidén de las sociedades actuales y sus
miltiples interconexiones exigen el desarrollo de aquellas
competencias que ayuden a los individuos a practicar una
ciudadania independiente, activa vy comprometida con la
realidad contemporanea, cada vez mas global, intercultural y
plurilingtie. Tal y como sefiala el Marco de Referencia de
Competencias para la Cultura Democratica, en las actuales
sociedades, culturalmente diversas, los procesos democraticos
requieren del dialogo intercultural. Por lo tanto, la
comunicacidén en distintas lenguas resulta clave en el
desarrollo de esa cultura democratica. En la idea de un
Espacio Europeo de Educacidédn, la comunicacidén en méas de una
lengua evita que la educacidén y la formacidén se vean
obstaculizadas por las fronteras y favorece la
internacionalizacién y la movilidad, ademds de permitir el
descubrimiento de otras culturas, ampliando las perspectivas

del alumnado.

El plurilingiiismo hace referencia a la presencia
simultanea e interrelacionada de dos o mas lenguas en el
repertorio lingliistico individual. Los conocimientos vy
experiencias lingliisticas de cada persona, adgquiridos bien en
su entorno o bien en la escuela, no se organizan en
compartimentos estancos, sino que se interrelacionan vy
contribuyen a desarrollar % ampliar la competencia
comunicativa de los sujetos. En este sentido, el Consejo de
Europa indica que el objetivo del aprendizaje de lenguas en
la actualidad no debe ser el dominio de una, dos o mas lenguas
consideradas de forma aislada, sino el enriquecimiento del
repertorio linglistico individual y el desarrollo del perfil

plurilinglie e intercultural compuesto por distintos niveles



de competencia en distintas lenguas que van cambiando en
funcién de los intereses y necesidades de cada momento. Esta
es precisamente la finalidad de seguir ofertando el
aprendizaje de una segunda lengua extranjera en la etapa de

Bachillerato.

La oferta de la materia de Segunda Lengua Extranjera
contribuye de forma directa a la mejora de las destrezas
lingiisticas, plurilingiies e interculturales del alumnado. La
dimensidén comunicativa compuesta por las dos primeras, ayuda
a desarrollar las capacidades vinculadas con el lenguaje y la
comunicacidédn y favorece el enriquecimiento de su repertorio
linglistico. La dimensidén intercultural engloba los aspectos
histdéricos y culturales gque permiten conocer, valorar y
respetar la diversidad tanto lingiistica como cultural. Ambas
dimensiones, la comunicativa y la intercultural, contribuyen
a que el alumnado pueda ejercer una ciudadania independiente,
activa vy comprometida con una sociedad democratica. Los
conocimientos, destrezas y actitudes que implica esta materia
ayudan al enriquecimiento de los repertorios y experiencias
del alumnado, por 1lo que facilitan su dintegracidén vy su
participacidén en una variedad de contextos y situaciones
comunicativas que deben suponer un estimulo para su desarrollo
y mejores oportunidades en los ambitos personal, social,

educativo y profesional.

El Marco ComUn Europeo de Referencia para las Lenguas
(MCER) es pieza clave para determinar los distintos niveles
de competencia que el alumnado adguiere en las diferentes
actividades de la lengua y sirve también de apoyo en sSu proceso
de aprendizaje, que se entiende como dindmico y continuado,
flexible y abierto, y debe adecuarse a sus circunstancias,

necesidades e intereses. Asimismo, sienta las bases para la



definicién de las competencias comunicativas e
interculturales, que constituyen la base del curriculo de
lenguas extranjeras. Por tanto, el MCER, qgue sirve de
referente para el desarrollo y la nivelacidédn de los distintos
elementos curriculares de la materia de Lengua Extranjera, lo
serd también para la de Segunda Lengua Extranjera. En
consonancia con el enfoque orientado a la accidén que plantea
dicho marco y que contribuye de manera significativa al disefio
de metodologias eclécticas, el caracter competencial de este
curriculo invita al profesorado a crear tareas
interdisciplinares, contextualizadas, significativas v
relevantes, y a desarrollar situaciones de aprendizaje donde
se considere al alumnado como agente social progresivamente
autédnomo y gradualmente responsable de su propio proceso de
aprendizaje. Esto implica tener en cuenta sus repertorios,
intereses y emociones, asi como sus circunstancias
especificas, <con el fin de sentar las Dbases para el

aprendizaje a lo largo de toda la vida.

La materia de Segunda Lengua Extranjera en la etapa del
Bachillerato es una materia de opcidn ofertada en dos cursos.
Sin embargo, gquienes la estudian pueden haber iniciado su
contacto con ella con anterioridad, ya que se incluye entre
las materias optativas de oferta obligada de la etapa anterior
0, 1ncluso antes, durante la Educacidén Primaria. Por ello, el
curriculo para la materia de Segunda Lengua Extranjera debe
ser lo suficientemente flexible como para ajustarse a la
diversidad de niveles que puede presentar el alumnado. Para
contribuir a esa flexibilidad, este curriculo desarrolla los
niveles bédsicos tomando como referencia el curriculo general
de la materia de Lengua Extranjera, que deberd adecuarse a

las caracteristicas de cada alumna y alumno.



Especificaciones sobre las competencias especificas, los

saberes basicos y los criterios de evaluacién

Las enseflanzas de una segunda lengua extranjera deben ir
dirigidas a la consecucién de las mismas competencias
especificas establecidas para la primera, con la necesaria
adecuacidén del nivel a las caracteristicas del alumnado. Asi,
esta materia estd disefilada a partir de las seis competencias
especificas planteadas en el curriculo de Lengua Extranjera,
que recogen aspectos relacionados con las actividades
comunicativas de comprensidén, produccidn, interaccidén vy
mediacién, asi como con el plurilingiismo y la

interculturalidad.

Los criterios de evaluacidén determinan el grado de
adquisicidédn de las competencias especificas por parte del
alumnado, por 1lo qgque se presentan vinculados a ellas. Su
adecuada aplicacidén depende de 1los niveles de partida del
alumnado. La evaluacidén debe remitir fundamentalmente a los
logros alcanzados teniendo en cuenta la situacidn de partida
de cada alumna o alumno. Teniendo esto en cuenta, los
criterios de evaluacidén de la materia de Lengua Extranjera
deben utilizarse como referente tanto para la deteccidédn del
punto de partida del alumnado, como para la evaluacién del
nivel final, ayudando asi a establecer el grado de avance

experimentado por el alumnado de forma individualizada.

Por utltimo, los saberes bésicos aunan los conocimientos
(saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber
ser) necesarios para la adgquisicidén de las competencias
especificas de la materia y favorecen la evaluacidén de los
aprendizajes a través de los criterios. Se estructuran en tres
blogues. El bloque de «Comunicacidén» abarca los saberes que

es necesario activar para el desarrollo de las actividades



comunicativas de comprensién, produccidén, interaccidén vy
mediacién, incluidos los relacionados con la busqueda de
fuentes de informacién vy la gestién de las fuentes
consultadas. El1 bloque de «Plurilingliismo» integra los saberes
relacionados con la capacidad de reflexionar sobre el
funcionamiento de las lenguas, con el fin de contribuir al
aprendizaje de la lengua extranjera y a la mejora de las
lenguas que conforman el repertorio linglistico del alumnado.
Por ultimo, en el blogque de «Interculturalidad» se agrupan
los saberes acerca de las culturas vehiculadas a través de la
lengua extranjera vy su valoracidén como oportunidad de
enriquecimiento y de relacidén con las personas. Se incluyen
también en este bloque los saberes orientados al desarrollo
de actitudes de interés por entender y apreciar otras lenguas,

variedades lingiisticas y culturas.



Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Durante las Ultimas décadas, las tecnologias de la
informacién y la comunicacidén han generado profundos cambios
en la actividad humana, transformando los sistemas de
produccidén de bienes de consumo, la gestién de la informacidn,
la investigacidén empresarial vy académica o la creacidn
cultural. Han posibilitado la creacidén de nuevas formas de
entretenimiento y nuevos modelos y formas de comunicacién. La
proliferacidén de aplicaciones basadas en estas tecnologias y
su utilizacién se ha traducido en una progresiva

digitalizacidén de tareas repetitivas y de procesos creativos.

Todos estos cambios ya estdn generando nuevas formas de
trabajo que podrian resultar socialmente disruptivas. Resulta
necesario dotar al alumnado de bachillerato de una formacidn
especifica en estas tecnologias que le permita conocer su
origen, sus fundamentos tedricos, su evolucidén y el estado

actual de sus aplicaciones mas importantes.

Asistimos también a una vasta generacidén y difusidn de
contenidos a través de las redes, por lo que es conveniente
que el alumnado desarrolle competencias digitales en este
campo, generando contenidos propios y aprendiendo a
discriminar y seleccionar informacidén veraz y contrastada. El
conocimiento y uso de aplicaciones de tratamiento de datos;
la introduccién a aplicaciones de edicidén audiovisual, de
disefio en 3D, los fundamentos de la animacidn; las
herramientas de difusién de contenidos a través de las redes;
el conocimiento de los derechos de propiedad y el derecho a
la privacidad de la informacidén y las consideraciones éticas
que hay que tener en cuenta a la hora de utilizar estas
tecnologias; todo ello resulta ya una formacidén necesaria para

las personas adultas. Estos saberes, adquiridos a través de



un marco competencial, les facilitard el aprendizaje y la
adaptacioén a las nuevas herramientas informaticas %
telematicas que continuamente irédn surgiendo con la evolucidn

de estas tecnologias.

Son multiples las actividades que las personas
desarrollan a través de redes telemdticas, por lo que se hace
necesario también conocer el funcionamiento bésico de las
comunicaciones electrdénicas y los elementos y protocolos que
permiten realizar una transmisidén de informacidn en
condiciones de seguridad. Asimismo, con el objeto de
comprender con claridad el alcance que tienen las tecnologias
de la informacidén vy la comunicacidén en las actividades
humanas, y también como preparacidén para el futuro formativo
del alumnado, se hace preciso introducirles en los lenguajes
de programacidén, en la comprensidén de la sintaxis, la
semantica y los elementos conceptuales que se utilizan para
elaborar un programa dque dé respuesta a una situacidn

concreta.

Ademéds, el incremento de la capacidad de cdmputo de los
equipos informdticos estd dando lugar a otra transformacidn
en la que estas tecnologias alimentan, con sus datos, sistemas
de inteligencia artificial que automatizan vy optimizan
infinidad de actividades que no son solo propias de la
ciencia, la técnica o los entornos industriales, sino que
abarcan gran diversidad de areas y desempefios profesionales
que hasta hace poco tiempo se consideraban exclusivamente
humanos. El1 conocimiento de estas y de otras tecnologias
emergentes, que ya son una realidad, fomenta en el alumnado
el deseo de aprender y le muestra la necesidad de actualizar

permanentemente sus conocimientos.



El enfoque de la asignatura tiene por objeto la
adgquisicién de diversas competencias clave prescritas en los
objetivos del bachillerato: competencia digital, competencia
matematica, competencia en ciencia y tecnologia y competencia
en aprender a aprender. También participa de saberes
transversales asociados a otras competencias clave como la
lingiistica, la social y ciudadana, la emprendedora y la
competencia en conciencia vy expresiones culturales. La
formacién en estas tecnologias consolida aspectos de esas
competencias, y proporciona una madurez y unos saberes
indispensables para el futuro formativo y profesional de las
personas, asi como para incorporarse a la vida activa y a sus

funciones sociales con responsabilidad y aptitud.

Las competencias especificas de la materia se orientan
a que el alumnado adgquiera saberes tedricos y procedimentales
que le permitan desarrollar soluciones a problemas que
reflejen situaciones reales, subrayando de ese modo el enfoque
competencial de la materia. Para ello, se propiciard que el
alumnado utilice las aplicaciones de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidén més adecuadas para cada tarea

o0 creacidn a realizar.

Los criterios de evaluacidén se articulan para reflejar
el progreso competencial de cada alumna y alumno, prestando
especial atencidén a la participacién en proyectos o

actividades que lo evidencien.

La materia se articula en torno a siete blogques de
saberes basicos, cuyos contenidos pueden relacionarse e
integrarse en situaciones de aprendizaje competenciales vy

actividades o proyectos de cardcter practico.

El bloque «Historia, evolucién y wuso de las TIC»

desarrolla un conocimiento bédsico de las tecnologias que han



acabado convergiendo en la creacidén vy evolucidén de las
tecnologias de la informacidén y la comunicacidén, prestando
atencidén a su influencia en las transformaciones econdmicas,
sociales vy culturales de las ultimas décadas, y tomando
consciencia de las ventajas de su uso y de los riesgos que

pueden conllevar.

El Dbloque «Hardware, software, c¢bébdigos vy lenguajes
digitales» integra los saberes béasicos necesarios para
comprender el funcionamiento de los equipos informaticos: las
magnitudes vy unidades de medida wutilizadas, 1los cdbédigos
digitales que se utilizan en las TIC, los elementos fisicos
de hardware que integran un equipo y los sistemas operativos

y aplicaciones basicas que organizan su actividad.

El bloque «Tratamiento y gestidén de informacidn» esta
dedicado a utilizar aplicaciones de tratamiento de datos, como
la hoja de cédlculo o los sistemas de gestidn de Dbases de
datos, y a organizar y compartir la informacidn en proyectos

colaborativos mediante aplicaciones seguras.

El Dblogue «Generacidén, almacenamiento vy difusidn de
contenidos» estd dedicado a conocer y utilizar aplicaciones
informaticas de edicidén de texto e 1imagen, de retoque
fotografico, de creacidén audiovisual y de creaciones vy/o
animaciones en 3D. También incluye aplicaciones y lenguajes
informaticos utilizados para la difusidén y comparticidédn de

contenidos a través de la red Internet.

El bloque «Redes informaticas» muestra los elementos que
forman la red Internet para conocer el papel que desempeia
cada uno en el funcionamiento global. Muestra también 1los
elementos de conexidén y seguridad utilizados en redes de area

local y las caracteristicas de las conexiones VPN.



El bloque «Lenguajes de programacidén» incluye 1los
principios bédsicos de programacidén estructurada que permiten
disefiar una solucidén informética para un problema determinado.
Escogiendo un lenguaje concreto, se ponen en practica las
estructuras conceptuales comunes a todos ellos y se alcanzan
los saberes bédsicos mediante la realizacidén de un proyecto de

aplicacién.

El blogque «Tecnologias emergentes» aporta una visidn
general de las aplicaciones que van surgiendo en el ambito de
las TIC. Se incluyen aqui la Inteligencia artificial, el
aprendizaje automdtico y las aplicaciones Dbasadas en
criptografia para comunicaciones e identidades seguras en las

redes.

Para lograr un enfoque competencial, es conveniente que
algunos de estos saberes se puedan alcanzar mediante proyectos
contextualizados, en los que el alumnado aplique conocimientos
tebricos para generar un contenido, o para dar solucidn
tecnoldgica a un problema o a una necesidad previamente

planteada.

Al tratarse de una asignatura por la que puede optar
alumnado de diversas modalidades del bachillerato, se hace
necesario disefiar, en cada centro educativo, una programacidn
cuya concrecién tenga en cuenta lo anterior, adaptando de
forma flexible este curriculo mediante un adecuado grado de
profundizacidén en la adquisicidén de cada competencia y de cada
uno de los apartados de saberes Dbéasicos, de forma que se
adapte al nivel curricular inicial del alumnado y le aporte
saberes preparatorios para sus expectativas formativas
posteriores. Esta flexibilidad también posibilita que cada
grupo de alumnas y alumnOs participen en proyectos innovadores

que cada centro educativo gquiera plantear y gque involucren a



varios departamentos didacticos en su consecucidn.
1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Analizar y valorar la evolucidén de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién desde sus inicios hasta el
momento actual, valorando su influencia en la transformacién
de los procesos de generacién y adquisicién de informacidn
para promover un uso adecuado de las tecnologias y fomentar

la reflexidén critica.
Descripcién de la competencia especifica 1

Esta competencia especifica propone un recorrido inicial
para conocer el desarrollo histdérico de las TIC, su evolucidn
y las consecuencias que han conllevado su progresiva
implementacién. El1 objetivo de esta competencia es generar
opinidén mediante el anadlisis vy la wvaloracién de las
potencialidades y de los riesgos que implica su utilizaciédn:
el flujo y la disponibilidad inmediata de los datos y la
informacién, las nuevas formas de trabajo asociadas a 1la
desaparicidén de barreras geograficas, la seguridad y veracidad
de la informacidén, la dependencia tecnoldgica de las personas,
con el fin de promover un uso adecuado de las tecnologias vy

fomentar la reflexidn critica.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: CCL1, STEM4, CD1l, CD2, CD4, CPSAAl.1l, CPSAA3.2
CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Conocer los desarrollos tecnoldbégicos y las
aplicaciones méds relevantes en las tecnologias de 1la

informacién vy la comunicacién, relacionandolas «con el



desarrollo econdémico, cultural y social a través de la

investigacidén utilizando diferentes soportes.

1.2 Valorar las influencias de las tecnologias de 1la
informacién y la comunicacién en la transformacidén de la
sociedad actual, analizando los riesgos de desinformacién
econbémicos, sociales y culturales gque puede suponer un uso
erréneo de estas tecnologias mediante el debate vy 1la

exposicidédn de conclusiones en diferentes soportes digitales.

1.3 Buscar, seleccionar y contrastar informacidén
analizando distintas fuentes ©para evaluar su veracidad
aplicando el pensamiento critico y evitar riesgos de

desinformacidn.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Identificar los componentes de hardware y software en
dispositivos electrénicos e informaticos de uso habitual,
comprendiendo sus funciones y relaciones en el conjunto y
comparando las distintas caracteristicas que presenta cada
elemento para realizar una valoracién entre diversos

dispositivos.
Descripcién de la competencia especifica 2

Esta competencia especifica se propone para conocer los
elementos de hardware de un equipo informatico, por un lado,
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento
con las prestaciones del conjunto; vy de los sistemas
operativos, por el otro, con sus posibilidades de
configuracidén, uso habitual y mantenimiento. Ello permite
realizar un andlisis del cual extraer una valoracidédn y una

diferenciacidén critica entre diversos dispositivos.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes



descriptores: STEM1, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAAl.1, CPSAA3.2
CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Evaluar distintos dispositivos electrénicos
identificando vy comprendiendo las funcionalidades de 1los
elementos hardware principales vy su interrelacidén en el
funcionamiento global del equipo para poder seleccionar el

dispositivo iddébneo para una funcidn.

2.2 Identificar diferentes sistemas operativos en
variados dispositivos electrdédnicos conociendo sus funciones

para poder analizar sus similitudes y diferencias.

2.3 Manejar las unidades de almacenamiento y transmisidn
de datos identificando las diferencias de capacidad vy

velocidad a través del andlisis en dispositivos electrdnicos.

2.4 Organizar la informacidédn presente en un equipo
informatico de forma eficaz y seqgura empleando soportes de
almacenamiento de la informacidén local o remota para poder

gestionarla asignando permisos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Aprender a utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o de navegador facilitando 1la gestién, 1la
obtencién, el tratamiento y la presentacién de datos para

utilizarlas adecuadamente segun su propodsito.
Descripcién de la competencia especifica 3

La obtencién de datos en formato digital facilita la
extraccién y organizacidén de la informacidn para su posterior
procesamiento, consulta, andlisis y presentacidén. E1 alumnado
aprenderd a utilizar de forma eficiente formularios, hojas de
cadlculo y bases de datos, disefiando el proceso de recopilaciédén

de datos, realizando diversas interpretaciones de los mismos



a través de tablas y graficos, o mediante la realizacidén de
operaciones matematicas y légicas, para finalmente presentar
adecuadamente los resultados utilizando diferentes medios de

expresioén.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAl.1l, CPSAA3.2,
CPSAA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Elaborar hojas de calculo para presentar informacidn
estructurada a partir de unos datos de entrada provenientes
de diversas fuentes vy formularios, utilizando funciones,
decisiones 1ldégicas y otras herramientas que automaticen la
obtencidén de resultados para su presentacidédn en formatos

numéricos, textuales o graficos.

3.2 Disefiar bases de datos, organizando informacidén en
tablas vy estableciendo relaciones entre ellas, disefiando
formularios para la recogida de datos y generando consultas
e informes para seleccionar informacidédn en base a unos

criterios.
COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Utilizar aplicaciones informaticas generando,
modificando y almacenando contenidos graficos, textuales y
audiovisuales, para su comunicacién y difusién en entornos
colaborativos, conociendo los diferentes tipos de licencias

de software y recursos disponibles.
Descripcién de la competencia especifica 4

Resulta indispensable actualmente acreditar destrezas en

el manejo de distintas aplicaciones informédticas, conociendo



los diferentes tipos de licencias asociadas a éstas. Esta
competencia propone introducir al alumnado en la generacidn
de contenidos digitales: 1la edicién vy maquetacidén de
informacién textual vy grafica, el tratamiento digital de
im&genes, la creacidén de pequefios proyectos audiovisuales, la
animacién vy el disefio 3D. La competencia aborda la
comunicacién y difusidén de estos contenidos a través de las
redes, utilizando la edicidén web o los gestores de contenidos
mas habituales y el almacenamiento y gestidén de la informacidn
en entornos colaborativos. Ademas, pretende que el alumnado
conozca y utilice los diferentes tipos de 1licencias que
soportan las aplicaciones y recursos utilizados, asi como los

contenidos generados en sus actividades.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAl.1l,
CPSAA3.2, CPSAAA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Conocer los diferentes tipos de licencia que protegen
la creacidén de contenidos y las aplicaciones respetando los

derechos asociados a los contenidos.

4.2 Elaborar y publicar contenidos que integran texto,
im&genes y videos conforme a un guion predisefiado, utilizando
las herramientas que ofrecen los programas de edicidén vy

maquetacioén.

4.3 Diseflar objetos utilizando programas de edicidén 3D

para su posterior impresiodn.



COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Analizar los procesos de transmisién de datos, analizando
los elementos y procesos que intervienen en el funcionamiento
de la red Internet, las redes locales y las conexiones VPN
para comprender el papel que desempefia cada uno de ellos en

el proceso y en la seguridad de las comunicaciones.
Descripcién de la competencia especifica 5

Esta competencia especifica se centra en que el alumnado
adquiera un entendimiento Dbédsico de los ©procesos de
comunicacidén que se utilizan para transmitir informacidn
digital, asi como de los elementos necesarios y el papel que
desempefia cada uno de ellos en el proceso y en la seguridad

de las comunicaciones.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: C(CCL1, STEM4, CD1, CD2, CD3, (CD4, CPSAAl.1,
CPSAA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Analizar esquemas de bloques de redes de area local
que incluyan elementos de conexidén y seguridad, describiendo

la funcidén de cada uno de ellos.

5.2 Conocer la funcién de cada uno de los elementos de
hardware vy software que intervienen en el ©proceso de

comunicacidén a través de la red Internet.

5.3 Describir el funcionamiento de las redes privadas

virtuales y sus principales aplicaciones.



COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Desarrollar habilidades de pensamiento computacional
utilizando un lenguaje de programacidén para crear algoritmos

que resuelvan problemas extraidos de situaciones reales.
Descripcidén de la competencia especifica 6

El objetivo que persigue esta competencia especifica es
conseguir que el alumnado utilice, a través de la semédntica
y la sintaxis de un lenguaje de programacidén concreto, 1las
herramientas conceptuales que permiten elaborar un programa
informatico a partir de un problema o situacidén real,
descomponiendo la tarea a realizar en partes, estableciendo
la secuencia ldégica adecuada y aplicando métodos, funciones,
estructuras de decisidébn y otras herramientas del lenguaje
escogido para crear un algoritmo que cumpla los requisitos

planteados.

La competencia también incluye la interpretacidn,
depuracidédn y optimizacidn de algoritmos, como forma de mejorar
el funcionamiento de los mismos con criterios de eficacia y

sostenibilidad.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1l, STEM1, STEM2, STEM3, CD1l, CD2, CD3, CD5,
CPSAAl.1, CPSAA3.2.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1 Utilizar los diferentes tipos de datos, estructuras
de datos, variables, métodos y estructuras condicionales e

iterativas de los lenguajes de programacidn.



6.2 Ensayar algoritmos que utilicen la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje de programacidn

concreto.

6.3 Realizar, depurar vy optimizar programas en un
lenguaje de programacidén concreto, aplicadndolos a la solucidn

de problemas reales.
COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Conocer tecnologias emergentes como la criptografia, la
inteligencia artificial o el aprendizaje automatico,
describiendo algunas de sus caracteristicas y aplicaciones
para debatir y valorar ventajas e inconvenientes que pueden

derivarse de un uso incorrecto de estas tecnologias.
Descripcién de la competencia especifica 7

Esta competencia pretende que el alumnado reconozca Vy
valore, a través del conocimiento de sus aplicaciones y de
los fundamentos tedbdricos que las sustentan, la importancia
que estan adquiriendo la criptografia y 1la inteligencia
artificial en multiples campos de actividad. También quiere
mostrar los procedimientos de aprendizaje y de entrenamiento
de algoritmos que posibilitan aplicaciones como el
reconocimiento de voz o de imagenes, y describir tanto las
ventajas como los inconvenientes que pueden derivarse de un

uso incorrecto de estas tecnologias.
Vinculacién de la competencia con los descriptores

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1l, CCL2, STEM1l, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD4,
CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE1l.



CRITERIOS DE EVALUACION

7.1 Describir el principio de funcionamiento de la

criptografia de clave publica y sus aplicaciones méas comunes.

7.2 Identificar aplicaciones donde se utiliza 1la
inteligencia artificial y ©proponer otras, valorando la
potencialidad de su uso, identificando el modelo de
aprendizaje utilizado y analizando 1los riesgos que puede

conllevar su uso.
2. SABERES BASICOS
A. Historia, evolucién y uso de las TIC
A.1 El microprocesador y la aparicidén del PC.

A.2 Los origenes de Internet. La sociedad de los datos
y la informacidén. Transformaciones sociales y econdmicas: la

globalizacidén de la economia y la informacidn.

A.3 Riesgos de las TIC: dependencia, nuevos conflictos,
contenidos inapropiados, falsificacidén de la informacidn y de

las identidades.
A.4 Aplicaciones importantes impulsadas por las TIC.
A.5 Buasqueda, andlisis y seleccidén de informaciédn.
B. Hardware, software, cédigos y lenguajes digitales.

B.1 Hardware de equipos informdticos. Elementos vy

funciones. Unidades de medida.

B.2 Sistemas operativos. Administraciédn del hardware vy

de las aplicaciones.

B.3 Formatos, tipos vy extensiones de archivos de

aplicacién o ejecutables.

B.4 Gestidén y permisos de archivos y carpetas.



C. Tratamiento y gestién de informacién

C.1 Hoja de calculo: formularios, introduccién de datos,

edicidén, funciones. Graficos y presentacidén de resultados.

C.2 Base de datos: tipos de campos, disefio de tablas,

consultas, formularios e informes. Relaciones entre tablas.
D. Generacién, almacenamiento y difusién de contenidos

D.1 Software libre, software propietario. Licencias de

contenidos.

D.2 Edicidén y maquetacidn de documentos y presentaciones

digitales.

D.3 Edicidén audiovisual. Modelado o animacidédn en 3D.

Impresidén 3D.
D.4 Creacidn y edicidn de imagenes digitales.
D.5 Edicidén web. Gestores de contenidos. Dominios web.
E. Redes informaticas

E.1 Elementos de wuna red local. Funcionamiento de

Internet. Redes privadas virtuales.
F. Lenguajes de programacién

F.1 Lenguajes de programacién: valores, variables,
entrada y salida de datos, estructuras de datos, operadores

aritméticos y ldégicos.

F.2 Decisidén, iteracidén, funciones y métodos en un

lenguaje informatico. Métodos y funciones.

F.3 Desarrollo de un programa. Fases, depuracidédn vy

optimizacidn.
G. Tecnologias emergentes

G.1l Criptografia. Aplicaciones criptograficas.



G.2 Inteligencia artificial. Red neuronal. Modelos de
Aprendizaje. Entrenamiento y aplicacidén de una inteligencia

IA. Los riesgos de la inteligencia artificial.



